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Program szkolenia dla nauczycieli — $ciezka 4

Temat: Elektroniczne zasoby edukacyjne oraz wtasne e-materiaty

Adresaci: nauczyciele wychowania przedszkolnego

Czas trwania: 12 godzin

Cele szkolenia

Cel gtowny:

Podniesienie kompetencji nauczycieli przedszkola w zakresie wyszukiwania, tworzenia
i stosowania elektronicznych zasobow edukacyjnych oraz projektowania wtasnych

e-materiatow dostosowanych do potrzeb dzieci i rodzicow.

Cele szczegotowe:

1. Poznanie rodzajéw elektronicznych zasobdéw edukacyjnych i Srodowisk ksztatcenia.

2. Umiejetnos¢ wyszukiwania i selekcjonowania wiarygodnych e-materiatéw.

3. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny zrédet online.

4. Zapoznanie sie z zasadami prawa autorskiego i licencji Creative Commons w pracy
z zasobami cyfrowymi.

5. Nabycie praktycznych umiejetnosci korzystania z gotowych materiatéw edukacyjnych
w pracy z dzie¢mi 3—6 lat.

6. Doskonalenie umiejetnosci tworzenia wtasnych e-materiatéw (prezentacje, gry, karty
pracy).

7. Wykorzystywanie e-materiatdw w pracy z grupg zréznicowang oraz we wspotpracy

z rodzicami.
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8. Umiejetnos¢ wykorzystania aplikacji i narzedzi TIK do rozwigzywania problemow

dydaktycznych.

9. Wspieranie rodzicéw w ksztattowaniu u dzieci nawykéw bezpiecznego,

odpowiedzialnego i zrwnowazonego korzystania z urzagdzen cyfrowych.

10. Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania zagrozen w sieci i ochrony prywatnosci

dziecka.

Plan zaje¢

Modut Cele Przebieg Materiaty/linki Uwagi
1. Elektroniczne | -Rozpoznawanie Miniwykfad: epodreczniki.pl Miniwykfad, praca
zasoby rodzajow e- definicje i Scholaris w parach przy
edukacyjne i zasobow przyktady e- OER Commons, komputerach,
elektroniczne - Umiejetnosc zasobow dyskusja
, . . . £ . zasoby edukacyjne:
Srodowiska wyszukiwania i - Cwiczenie:

2godz.

ksztatcenia

selekcjonowania
materiatéw

- Stosowanie
prawa autorskiego

i licencji

wyszukiwanie
materiatow w
repozytoriach
(np. epodreczniki,
Scholaris)

- Analiza
przyktadowych e-
zasobow dla

dzieci

https://wikikids.pl/

https://kliktik.jimdof
ree.com/

stacjonarnie

2. Wybrane
aspekty
wykorzystania

wtasnych i

- Dobieranie
materiatéw do
potrzeb grupy

- Tworzenie

- Warsztat:
przygotowanie
wtasnej karty

pracy w Canva

Canva

https://www.canva.c

om

Book Creator

Praca

warsztatowa

2



https://wikikids.pl/
https://kliktik.jimdofree.com/
https://kliktik.jimdofree.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
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gotowych
elektronicznych
materiatow
dydaktycznych na
zajeciach z
dzie¢mi, w tym w
grupie

zréznicowanej,

wtasnych prostych
e-materiatéw

- Dostosowanie
zadan do grup
zréznicowanych
wiekowo i

rozwojowo

- Tworzenie
prostej ksigzeczki
w Book Creator

- Cwiczenie:
przygotowanie e-
materiatu dla
rodzicow (np.

poradnik online w

https://bookcreator

polska.weebly.com

Genially

https://genially.com

[

indywidualna i

grupowa

2,5 godz.

stacjonarnie

dla rodzicow Genially)
3.Rozwigzywanie | - Umiejetnosé - Prezentacja LearningApps Warsztat, praca w
probleméw z wyboru aplikacji aplikacji: https://learningapps | grupach,
réznych dziedzin | do rozwigzywania | LearningApps .org/ prezentacja
z wykorzystaniem | problemow (quizy), Wordwall | Wordwall wynikéw
wybranych edukacyjnych (gry https://wordwall.net
aplikacji. - Stosowanie TIK dydaktyczne), / ScratchJr 3 godz.

w praktyce. - | ScratchJr https://www.scratch stacjonarnie

Rozwijanie (programowanie) | jr.or

myslenia - Cwiczenie:

komputacyjnego stworzenie

- Ksztatcenie
logicznego i
twodrczego

myslenia

wtasnej gry
dydaktycznej w
LearningApps

- Zadanie:
opracowanie
scenariusza mini-

zajetz



https://bookcreatorpolska.weebly.com/
https://bookcreatorpolska.weebly.com/
https://genially.com/
https://genially.com/
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/
https://www.scratchjr.org/
https://www.scratchjr.org/
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wykorzystaniem

aplikacji
4. Higiena Ksztattowanie u Miniwykfad: Sieciaki.pl Miniwykfad, praca
cyfrowa wsréd nauczycieli zasady zdrowego | https://sieciaki.pl/ w grupach,
dzieci umiejetnosci korzystania z broszury dyskusja
wspierania dzieci | technologii przez | edukacyjne, 2 godz.
W rozwijaniu dzieci. materiaty Fundacji online
zdrowych Cwiczenia Dajemy Dzieciom
nawykow praktyczne: Site
korzystania z przerwy https://rodzice.co/
technologii aktywizujace,
cyfrowych oraz alternatywy dla
promowania nadmiaru
réwnowagi ekrandw.
miedzy sSwiatem Opracowanie
online i offline. regulaminu
higieny cyfrowej
w grupie
przedszkolnej.
5. Wspotpraca z Wzmacnianie Rola rodzicéw w Canva - Dyskusja,

rodzicami na
pfaszczyznie

cyfrowej

kompetenc;ji
nauczycieli w
zakresie
budowania
Swiadomej i
partnerskiej

wspotpracy z

rozwijaniu
kompetencji
cyfrowych.
Przyktady
dobrych praktyk
komunikacji z

rodzicami.

projektowanie
ulotek i materiatéw

dla rodzicéw

https://www.canva.

com

warsztat, praca
grupowa

2 godz. online



https://sieciaki.pl/
https://rodzice.co/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
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rodzicami w

obszarze edukacji

cyfrowej dzieci,
obejmujacej
bezpieczenstwo,
higiene i rozwoj

kompetenc;ji

Warsztat:
przygotowanie
materiatu
informacyjnego
rodzicéw nt.
higieny i
bezpieczeristwa

cyfrowego o dla

Google Forms —

ankiety i konsultacje

online.

Podsumowanie

i test koncowy

Podsumowanie

i test koncowy

Powtérka, test
wiedzy,
omowienie

wynikéw

Test papierowy lub

online, formularz

ewaluacyjny

Mozliwosc
zadawania pytan

koncowych

0,5 godz.

stacjonarnie




